4x Komunikační šum
4x Ukradené dokumenty
4x Tajný sklad
4x Co odvál čas
4x Bohem požehnaný
4x Pozitivní karma
4x Strašné znamení
4x Úplné zatmění
4x Zbabělost
3x Zjevné předurčení
3x Všichni se nacpěte
1x Uspíšení požadavku
1x Dar osudu
1x Druhá šance
1x Malá domů
1x Čtvrté oddělení
1x A jedem znovu
1x Odporné překvapení
1x Bauhauská korporační banka
1x Zlé časy
1x Žolík
1x Vlna poctivosti
1x Převelení
1x Zajatec
1x Navigační chyba
1x Přeprogramován
1x Osobní protiposádkové miny
4x Luteránský učedník
1x Ostrovan Indigo
1x Toshiro
1x Android vyhlazovač
1x Skrytí agenti

Celkem:  69 karet

Jedná se o vyzkoušený a všem jistě dobře známý balíček, který vymyslel a kdysi hrával hráč ITM ( Jarda Čejka ), jehož cílem je protivníka, pomocí karty Strašlivé znamení, zalokovat a z této výhody těžit ( ideální je ve tuto dobu již mít vyloženého dobrého bojovníka - např. Toshira, který všechny protivníkovy hrozby v podobě bojovníků zlikviduje, dříve než je protihráč stačí vyzbrojit ). Balíček v původním složení je umístěn na stránkách http://toshirovo.com/doomtrooper/. Do herního balíku jsem si oproti původnímu přidal 4 x Zbabělost, jenž je v kombinaci s kartou Úplné zatmění vynikající a vynucená změna bylo přidání Androida vyhlazovače, jenž má tu výhodu, že nejde po zahrání karet Zbabělost a Úplné zatmění do úkrytu tj. útočit může hned a s 13tkou na střelbu trefí každého. Další skrytá výhoda Androida je ta, že se jako vozidlo přesouvá na stanici za 2 akce tj. pokud má 
 protivník v balíčku jen staničníky a vy 2 Strašné znamení a v danou chvíli více vítězných bodů, pokud si budete dávat pozor, určitě neprohrajete. Co se dalších karet týče, jedná se především o ty kousky, jenž musí být v každém dobrém balíčku 4 x, Zjevné předurčení je zde pouze 3 x, protože je předpoklad, že pokud bude nejhůře najdete si ho pomocí Uspíšení požadavku. Zajímavá a nepříliš často hraná karta je Všichni se nacpěte !, kdy si díky ní v dobré situaci líznete 5 či 6 karet a protivník jen 1. Aby se s tímto balíčkem dosahovala patřičných výsledků, je potřeba mít při hraní trpělivost, protože hra se díky výše uvedeným kartám Zbabělost, Úplné zatmění a Strašné znamení, hodně protahuje a opravdovou převahu většinou získáte teprve ve chvíli, kdy oba hráči dolízají herní balíčky a Vám se podaří zrušit protivníkovu kartu A jedem znovu.
